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FILMARE LA FISICA 

(ISIS O.Romero, Albino, Bergamo) 
(Classe 4L a.s. 2007-2008) 

QUESTIONARIO DI VALUTAZIONE DEL PROGETTO 

1. Il tuo interesse verso il progetto è stato: 

1 (nullo) 2 3 4 5 (elevato) 
     

2. Hai gradito la modalità di lavoro utilizzata? 

1 (no) 2 3 4 5 (molto) 
     

3. Ti sei sentito coinvolto nel lavoro? 

1 (no) 2 3 4 5 (molto) 
     

4. Il progetto poteva anche essere sviluppato senza il lavoro di gruppo? 

SI NO 
  

5. La tua capacità di lavorare in gruppo è migliorata? 

1 (no) 2 3 4 5 (molto) 
     

6. La metodologia di lavoro utilizzata può essere applicata anche in contesti differenti dal nostro? 

SI NO 
  

7. Le tecnologie informatiche ti hanno aiutato nelle varie fasi del lavoro? 

1 (no) 2 3 4 5 (molto) 
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8. Hai acquisito conoscenze, abilità nuove riguardanti le tecnologie informatiche? 

SI NO 
  

9. Ritieni che le tecnologie informatiche e multimediali in genere possono essere ausili utili per la 
didattica? 

1 (no) 2 3 4 5 (molto) 
     

10. Il lavoro ti ha fatto riflettere sulle tecniche di base del linguaggio audiovisivo? 

SI NO 
  

11.  Ritieni che il prodotto finale possa essere utilizzato efficacemente come ausilio didattico? 

SI NO 
  

12.  Chi potrà utilizzare il filmato? 

Docenti Studenti Altro 
   

13. A tuo parere, la qualità del prodotto finale (pensando a: contenuti, chiarezza espositiva) è: 

1 (scadente) 2 3 4 5 (alta) 
     

14. Indica un aspetto positivo e/o un aspetto negativo del progetto. 

Positivo  

Negativo  

15. Dopo questa esperienza, ritieni che creare un prodotto multimediale (audiovisivo) a carattere 
didattico è: 

1 (facile) 2 3 4 5 (difficile) 
     

16. Qual è il tuo giudizio complessivo sul progetto? Se vuoi, riporta sinteticamente le tue impressioni. 

1 (pessimo) 2 3 4 5 (ottimo) 
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